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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wybrane zagadnienia uczenia maszynowego

Przedmiot

Kierunek studidow Rok/semestr

Automatyka i Robotyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Systemy inteligentne ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiéw Wymagalnos¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

8 18 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Marek Kraft
marek.kraft@put.poznan.pl

tel.: 61 647 5920

Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki
Poznan, Piotrowo 3A

Wymagania wstepne

Wiedza: Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z matematyki -
w tym, gtdwnie rachunku macierzowego, znajomosci elementdéw logiki matematycznej, podstaw analizy
matematycznej i probabilistyki.

Umiejetnosci: Powinien posiada¢ umiejetnos¢ sprawnej obstugi komputera klasy PC oraz implementacji
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nieskomplikowanych algorytmoéw i zadan programistycznych. Dodatkowo niezbedna jest umiejetnosc
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrddet.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie podstaw teoretycznych i charakterystyk wybranych algorytmow
uczenia maszynowego i powigzanych z uczeniem maszynowym zagadnien. Student po zakonczeniu
ksztatcenia powinien potrafi¢ dobrac algorytm lub zestaw algorytmdw, ktére sktadajg sie na realizacje
kompletnego systemu uczenia maszynowego i samodzielnie zaimplementowac i przetestowad taki
system

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane dziaty matematyki; ma poszerzong i pogtebiong
wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu teorii sterowania,
optymalizacji, modelowania, identyfikacji i przetwarzania sygnatéw

2. Ma uporzadkowang i pogtebiong wiedze w zakresie metod sztucznej inteligencji i ich zastosowania w
systemach automatyki i robotyki

Umiejetnosci

1. Potrafi wyznacza¢ modele prostych systemow i procesdw, a takze wykorzystywac je do celdw analizy i
projektowania uktadéw automatyki i robotyki

2. Potrafi skonstruowac algorytm rozwigzania ztozonego inietypowego zadania pomiarowego i
obliczeniowo-sterujgcegooraz zaimplementowac, przetestowac i uruchomic¢ go wwybranym srodowisku
programistycznym na platformie mikroprocesorowej

Kompetencje spoteczne

1. Posiada $wiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych,
skrupulatnego zapoznania sie z dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktérych urzadzenia i
ich elementy moga funkcjonowac

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Wyktad - koncowy test zaliczeniowy przeprowadzany na plaftormie Moodle.
Laboratoria - projekt i koicowe praktyczne kolokwium zaliczeniowy.

Tresci programowe

Wyktad:

Definicja uczenia maszynowego i réznice miedzy uczeniem maszynowym a tradycyjnym
programowaniem.

Uczenie maszynowe nadzorowane, nienadzorowane, uczenie ze wzmochnieniem.

Ocena jakosci dziatania metod uczenia maszynowego - miary i metryki.

Rola cech w uczeniu maszynowm.Prezentacja algorytmow uczenia maszynowego, sposobu ich dziatania i
charakterystyki: wybrane metody klasyfikacji, regresji i grupowania.



POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

taczenie klasyfikatorow (ensembling, bagging, boosting)
Uczenie ze wzmocnieniem - algorytmy i zastosowania.

Laboratoria:

Zapoznanie z biblkiotekami scikit-learn oraz TensorFlow. Implementacja wybranych algorytmow z
wykorzystaniem biliotek, ocena dziatania i graficzna prezentacja efektéw dziatania algorytmoéw w
praktycznych aplikacjach.

Metody dydaktyczne

Wyktady z prezentacjami multimedialnymi, zamieszczane nastepnie dodatkowo w serwisiie
streamingowym do pdzniejszego odtworzenia. Zajecia laboratoryjne z wykorzystaniem interaktywnych
notatnikéw tworzonych w jezyku Python, demonstrujgcych implementacje i testowanie wybranych
algorytmow uczenia maszynowego do rozwigzywania problemoéow w wybranych zastosowaniach.

Literatura

Podstawowa
1. Sebastian Raschka, Vahid Mirjalili, Python. Uczenie maszynowe. Helion, 2019
2. Materiaty uzupetniajgce do kursu, opublikowane w Internecie, w serwisie Moodle

Uzupetniajaca
Wybadr artykutéw naukowych zwigzanych z tematyka przedmiotu.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 26 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 54 2,0
zajec laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



